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Les dangers de l’IA 
 

Classe les cartes du jeu qui suit pour retrouver un certain nombre de dangers suscités par l’IA en reconstituant une carte 

mentale dont voici la base :  

 

• La 1ère étape consiste à retrouver quels dangers (cartes arguments avec l’ampoule) concernent l’individu, les 
sociétés et l’environnement. Parfois, plusieurs classements sont possibles. 

 

• La 2nde étape consiste à retrouver pour chaque argument une explication (carte avec le bonhomme qui parle) et 
un ou deux exemples (carte avec la photographie). Ces-derniers peuvent être négatifs (cartes bleues) ou positifs 
(cartes vertes) et dans ce cas-là, ils nuancent le danger. 
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